
REGUŁY GRY MIEJSKIEJ KRAKÓW 31 MARCA 

1. Każda drużyna otrzymuje krótki opis związków bohatera gry z Krakowem 

2. Każda drużyna otrzymuje na wstępie po cztery korony austriackie 

3. Każda drużyna otrzymuje mapę Krakowa 

4. Czas gry to godzina i 45 minut. O godzinie 11:45 wszyscy spotykają się pod MCK 

5. W każdym punkcie drużyna otrzymuje wskazówkę, gdzie ma się udać. Są to miejsca związane 

z życiem bohatera. W każdym miejscu gracze spotykają jakąś osobę z życia bohatera. 

6. Za dojście do każdego punktu drużyna otrzymuje koronę austriacką 

7. W każdym punkcie drużyna dostaje zadanie do wykonania. Za prawidłowe wykonanie 

zadania może otrzymać maksymalnie 3 korony austriackie. Drużyna może także kupić sobie 

podpowiedź – cena podpowiedzi zależy od osoby znajdującej się w danym punkcie oraz od 

zdolności negocjacyjnej i targowania się członków drużyny 

 

Wygrywa ta drużyna, która: 

1. Zaliczy wszystkie punkty w mieście 

2. Zgadnie, kim jest bohater gry 

3. Będzie miała największą ilość koron austriackich 

 

Zadanie na kwiecień: 

1. Przygotować biografię bohatera w oparciu o wiedzę zgromadzoną podczas gry miejskiej oraz 

wiedzę zdobytą samodzielnie 

2. Przygotować mapę miejsc w Krakowie związanych z biografią bohatera gry miejskiej (zdjęcia, 

notatki etc) 

Zadania wykonywane są przez członków grupy w oparciu o pracę on-line. Na spotkaniu 

kwietniowych każda drużyna otrzyma 45 minut na przygotowanie swojej prezentacji. 


