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Kazda druzyna otrzymuje krétki opis zwigzkdw bohatera gry z Krakowem

Kazda druzyna otrzymuje na wstepie po cztery korony austriackie

Kazda druzyna otrzymuje mape Krakowa

Czas gry to godzina i 45 minut. O godzinie 11:45 wszyscy spotykaja sie pod MCK

W kazdym punkcie druzyna otrzymuje wskazowke, gdzie ma sie udaé. Sg to miejsca zwigzane
z zyciem bohatera. W kazdym miejscu gracze spotykajg jakas osobe z zycia bohatera.

Za dojscie do kazdego punktu druzyna otrzymuje korone austriacka

W kazdym punkcie druzyna dostaje zadanie do wykonania. Za prawidtowe wykonanie
zadania moze otrzymac maksymalnie 3 korony austriackie. Druzyna moze takze kupié¢ sobie
podpowiedz — cena podpowiedzi zalezy od osoby znajdujgcej sie w danym punkcie oraz od
zdolnosci negocjacyjnej i targowania sie cztonkéw druzyny

Wygrywa ta druzyna, ktéra:

1. Zaliczy wszystkie punkty w miescie
2. Zgadnie, kim jest bohater gry
3. Bedzie miata najwiekszg ilos¢ koron austriackich

Zadanie na kwiecien:

Przygotowad biografie bohatera w oparciu o wiedze zgromadzong podczas gry miejskiej oraz
wiedze zdobytg samodzielnie

Przygotowac mape miejsc w Krakowie zwigzanych z biografig bohatera gry miejskiej (zdjecia,
notatki etc)

Zadania wykonywane sg przez cztonkdw grupy w oparciu o prace on-line. Na spotkaniu
kwietniowych kazda druzyna otrzyma 45 minut na przygotowanie swojej prezentac;ji.



